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Jagrogenic ALGHUL
Proste
ZYozone
Nagroda
50
Wyparowania
5
CIALO 7
EMOC]JE 1
FACH 1
GRACJA 7
REAKCJE| 7
ROZUM 1
TEMPO 6
WOLA 6
FART 4
Wigor 0 0
Bieg 18 -/ e
Skok 5 Autor grafiki: Barttomiej Gawet
PP 50 Wysokos¢ okoto 1,5 metra
PW 35 Waga okoto 80 kg
PZ 45 Wystepowanie cmentarze, pobojowiska
Zdr 7 Inteligencja jak pies
Det nd Organizacja 3 do 6 sztuk
Udzwig 70 Komunikacja brak




WIEDZA POWSZECHNA

Wrazliwy na

Moce i zdolnosci

(WYKSZTALCENIE PT 12) specjalne
. : : Kolce
Alghule i bynajmniej dlatego, ze chlejg ,ale’ miast Olej przeciw trupoja-
krwi. Te obmierzte kreatury tak zasmakowaly w swie- dom Plecy ghula s3 pokryte
zym miesku, ze nie bojg z pobojowisk przemieszczad sig dugimi kolcami, ktore
do ludzkich siedzib. Gorsze od ghuli bo i bardziej agre- chronig bestie. Trafie-
sywne a garb ich najezeony kolcami bardziej niz Lamie 5 nie najerzonego alghula
tajnych stuzb Chappelle. Kto nie wie o czym mowa ma UMIEJETNOSCI powoduje otrzymanie
szczescie bo twarzy ludzich targnietych lamiq ciezko- 1/2 obrazen (w rece) na
by rozpoznal. Podobnie przy alghulach. Bez solidnego Atletyka 7 kostkach uwzgledniajac
pancerza zbliza¢ sig nie lza, chyba, zes z dupg na mozgi Béjka 8 rodzaj ataku. Skuteczne
pozamienial. Trzymaj sig z dala i §lij belty z kusz inaczej uzycie Axii powoduje
bedziesz obiadem. Czujnos¢ 7 schowanie kolcéw na
- krasnolud Nabi, harcownik z Mahakamu Krzepa 4 czas réwny sile czaru w
przeliczeniu na rundy
WIEDZA SPECIALISTYCZNA Yamanie magii 4 (AXii za 2 Wigoru -2
. - tury).
(WIEDZA O POTWORACH/WIEDZMIN- Skrytosé 5 7)
SKI TRENING PT 16) : Obrazenia s3 pochlania-
ST |G ne przez Quen zbijajac 1
Trupojady te atakujg w sposéb podobny do Ghuli, co Wytrzymatos¢ 6 poziom tarczy
nie powinno dziwi¢, gdyz mozna powiedziec, ze alghule o
sq trudniejszymi do pokonania kuzynami ghuli. Trud- Zwinnos¢ 6 Oszalamiajgcy krzyk
nos’c"spmwia ich zdolnf)s’c’ przybiem;.aiq kolcéw', l,ctére Poswiecajac cala ture
peinzg rf)le; pancerza, wéwczas zad.aﬁze im obrazen bez stworzenie te wydaje
zranienia siebie jest prawie nie mozliwe. 2 siebie oszalamiajacy
Solidny pancerz bgdz wiedZminski znak Quen sqg w LUP krzyk w prom 10 me-
stanie ochroni¢ przed ranami jakie sqg w stanie wyrzg- trow. Wszyscy nie bedacy
dzic kolce. Aby sig ich pozby¢ wiedZmini odkryli iz znak | ekstrakt jadu 1k6/2 ghulami lub alghulami
Axii jest wstanie je zmusi¢ do ich schowania, co nie iehul (‘ otrzymuja efekt oszoto-
koniecznie musi trwac dtugo, jednak dla wprawionego Pazury alghula miony na 1 runde
srebrnego ostrza jest to wystarczajgcy czas na ubicie Szpik alghula
maszkary. Sus, zwierzecy oraz
Wystrzegac si¢ muszq jednakowoz ich glosnego krzy- widzenie w ciemno-
ku, ktory sprawia iz mimowolnie ofiara zastania uszy $ciach
dtonmi. Alghule podobnie jak ich krewniacy ghule majg _
tendencje do regeneracji, tg na szczesci zwalcza zwykly Jak u ghula, podrecznik
. strona 291
ogien.
- Borg krasnoludzki skryba Broovera Hogga
Mutagen Efekt PT Pomniejsza mutacja
Alghul punkt Adrenaliny na rzucie 8+ 20 nieduze kolce na calym ciele
Nazwa Odwaru PT | Czas Skladniki Efekt
Odwar z alghula 20 1h (\) INIAEV Zmniejsza koszt aktywacji Adrenaliny o 3
BRON
Nazwa Umiejetnos¢ | Obrazenia Efekt Zasieg | Ciosy
Ugryzienie +6 3k6+6 Krwawienie 50% - 1
Pazury +15 3k6+4 - - 2




Zagrozenie

Autor grafiki: Barttomiej Gawel

Srednie
ZYozone
Nagroda
200
Wyparowania
0
CIALO 7
EMOCJE | 1
FACH 1
GRACJA 8
REAKCJE| 8
ROZUM 2
TEMPO 5
WOLA 7
FART 6
Wigor 0
Bieg 15
Skok 3
PP 60
PW 40
PZ 40
Zdr 7
Det nd
Udzwig 70

Wzrost jak czlowiek
Waga jak czlowiek
Wystepowanie bagniska, bagniste lasy we mgle
Inteligencja jak pies
Organizacja samotnicy lub stada do 5 sztuk

Komunikacja

brak




WIEDZA POWSZECHNA
(WYKSZTALCENIE PT 14)

Jesli na bagnach zastanie Cig noc, nie ruszaj sig i cze-
kaj switu, chocbys brodzit po pas w wodzie i géwnie, a
i oblazly Cig pijawki. A nade wszystko - jesli zobaczysz
we mgle jakies $wiatta, nigdy, przenigdy nie idZ w ich
strong, bo marny Twéj koniec.

- Johannes Strudd, przewodnik

WIEDZA SPECJALISTYCZNA

(WIEDZA O POTWORACH/WIEDZMIN-
SKI TRENING PT 18)

Ta poczwara wystgpuje tam, gdzie unosi si¢ gesta
mgta — na bagnach , ,,ha tfu™w naszych gorskich prze-
teczach, na brzegach rzek i jezior. Skubane manipulujg
mglg, by zwiezé nieuwazne czleczyny ze Sciezek wprost
ku urwiskom, grzgskim bagnom czy jaskiniom, w kto-
rych szkarady egzystujg.

W starciu z Mglakiem nalezy zachowa¢ zimng krew
i nie robi¢ glupstw gdyz te przybierajg postaé niemate-
rialng a walczgc z nimi trzeba zwraca¢ uwage na naj-
mniejszy nawet ruch powietrza czy trawy zdradzajgc
polozenie bestii. I nie daj zwieZ¢ sig oczom, te potrafig
oszukac nawet najbystrzejszych swojg swietlistg postac.

Chcesz mu urzngc teb, a tam go nie ma a innym ra-
zem jest, bgdz czujny! I ani mi si¢ waz zgrywac bohate-
ra jak ustyszysz kobitke w opresji. Ona juz dawno gry-
zie piach. Pono¢ widzmini uzywajq zaawansowanych
znakow by je wykryc lub petardami ze sproszkowanym
srebrem. Sprytne dziwolggi.

- krasnolud Nabi, harcownik z Mahakamu

Moce i zdolnosci

Wrazliwy na
specjalne
Olej przeciw trupoja- Ul
dom
Jak niewidzialnos¢
) katakana (str. 297 ) z
UMIEJETNOSCI tym, ze wykrywalna
magicznie
Atletyka 7 5
Béjka 8 Widzenie w ciemno-
Czujnos¢ 7 sciach
Krzepa 4 Widzi w ciemno$ciach
Yamanie magii 6 iwmgle
Odwaga 4 Swietlista postaé
Skrytos$¢ 7 Mglak tworzy swoje
Szt Przetrwania | 7 swietliste odbicie odwra-
cajac uwage od siebie,
Wytrzymalo$é 6 ale nigdy nie wiadomo
Zwinnosé 3 czy nie kryje si¢ w niej.
Posta¢ nalezy traktowaé
jak przeciwnika ktéry
LUP atakuje ale nie zadaje

Pazur mglaka 2 Ce

obrazen sam otrzymujac
obrazenia znika.

Oko mglaka 2

Slina mglaka k6/2 Y

Sus i Zwierzecy

Jak u Ghula (str. 291)

Mutagen Efekt PT Pomniejsza mutacja
gdy niebo jest zachmurzone war-
Mglak tos¢ Fokusa dla czaréw Powietrza 18 bardzo wyraznie widoczne zyly
podniesiona jest o 2
Nazwa Odwaru PT | Czas Skladniki Efekt
Odwar z mglaka 16 | 15min | % ()& (\] Doskonale widzenie poprzez mgly
BRON
Nazwa Umiejetnos¢ | Obrazenia Efekt Zasieg | Ciosy
Ugryzienie +16 5k6+4 zatrucie, PT trafienia mglaka wzrasta o 1 - 1
Pazury +16 4k6 Krwawienie (40%) - 2




WIDLOGO

N

Autor grafiki: Jarostaw Musial

Zagrozenie
Trudne
Proste
Nagroda
1000
Wyparowania
18 (cialo)
8 (skrzydta)
CIALO 11
EMOCJE 1
FACH
GRACJA 8
REAKCJE| 10
ROZUM 7
TEMPO 8
WOLA 6
FART 0
Wigor 0
Bieg 24
Skok 6
pPp 80
PW 50
PZ 80
Zdr 8
Det nd
Udzwig 130

Dlugos¢ ok 3 metréow
Waga miedzy 200 a 250 kg
Wystepowanie wzgodrza, gory urwiska
Inteligencja jak duzy pies
Organizacja samotnik lub w parach

Komunikacja

niemozliwa




WIEDZA POWSZECHNA
(WYKSZTALCENIE PT 12)

Widlogon?! Dobre sobie. Raczej, kurwa, mieczogon!
Nigdy nie widziatem bestii, ktora jednym machnigciem
ogona rozrywa czteka na troje. Jesli nie zafajdates jesz-
cze gaci to uciekaj chtopino w drzewa, bestia jest dosyc¢
spora, cigzko jej sig poruszac a i w drzewo ogonem sma-
gnie, byle nie w Ciebie. Szczescie Ze ta gadzina nie zionie
ogniem ani pluje jadem... ino tuske ma grubg co szczer-
bi topory. Jednakoz tatwo je uziemi¢ gdyz skrzydta ma
stabiej chronione.

- krasnolud Nabi, harcownik z Mahakamu

WIEDZA SPECJALISTYCZNA

(WIEDZA O POTWORACH/WIEDZMIN-
SKI TRENING PT 18)

Widlogon, fachowa nazwa furcauda draconis, nie-
zwykle grozny drakonid. Bez specjalnego oleju nawet
wprawiony wiedZmin moze mie¢ klopot z ubieciem
bestii, a jeszcze gorzej gdy sq dwa, gdyz te przewaznie
latajg w parach. Bestia w kigbie siega prawie 2 sqznie
a od pyska po czubek ogona ma z 6, rozpigtos¢ skrzydet
zas 10.

Bestia jest wielka i niebagatelnie groZna, zwlaszcza
przez swoj ogon, ktory uderzeniem jest w stanie prze-
cinac ktody, tym bardziej, Ze jej ogon ma 2 zakoricze-
nia wiec warto miec tarcze lub drugg bron w gotowo-
$ci. Przeto wiedZmin powinien wiedziec, Ze Aard lecgcg
bestig strgci¢ z nieba moze, a jezeli chybi bestig, lepiej
by Quen na sobie mial. Putapki, ktére sg w stanie unie-
ruchomic¢ bestig to przydatna rzecz, jak Talgarska zima
czy granat pétnocny wiatr

- sfowa Gerda spisane przez krasnoluda Borga

Wrazliwy na

Olej przeciwko dra-
konidom

Moce i zdolnos$ci
specjalne

UMIEJETNOSCI

Lot

Patrz podrecznik glowny
strona 315.

Atletyka 8

o2

Bojka

Czujnos¢ 10

Krzepa

Lamanie magii

Skrytos¢

Uderzenie ogonem

Ogon drakonida jest
rozwidlony przez co
uderzenie traktuje sie
jak atak ,,podwojny cios”
bez modyfikatoréw jak
u wiedZmindéw szkoty
Zmiji

Szt Przetrwania

Odwaga

Wytrzymalos¢

Q| | | |1 |G |

Zwinnos¢

Redukcje

Patrz podrecznik gléwny
strona 315.

LUP

jajo widlogona %

luska drakonida 1k10

ogon widlogona 2 D

Zwierzecy

Na potrzeby Czujnosci

ich ROZUM wynosi 9.

Sg odporni na Konflikt
Spoteczny

oczy drakonida 2

Szarza

Jak Bies (str 285) z tym
7e obrazenia zadawane

skrybe Broovera Hogga wynosza 6k6
BRON
Nazwa Umiejetnos¢ | Obrazenia Efekt Zasieg | Ciosy
Rozwidlony ogon +18 5k6+2 - - 2
Ugryzienie +18 6k6 Krwawienie (40%) - 1
Pazury +18 5k6 - - 2




