STAR TREK ADVENTURES 2ED - SZYBKIE TWORZENIE OFICERA

B Wymys$l kim chcesz zagrac - dowodcg? oficerem ochrony, a moze naukowcem?
W Wybierz rase, wpisz Trait z nig zwiany oraz ZdoIno$¢ Rasowg

TRAIT: ANDORIANIN TRAIT: BAJORANIN
UTY: DARING, CONTROL, PRESENCE ATRYBUTY: DARING, CONTROL, INSIGHT
] IDOLNOSC RASOWA: WILL OF THE PROPHETS

IDOLNOSC RASOWA: INTENSE
Po zdanym I,P.,SGiE otrzymujesz1 punkt bonusowego Impetu Raz na sesj¢ gdy MG wyda 3 punkty Threata, zyskujesz punkt
Ia kazdg kosc dokupiong w tym tescie za pomoca Threata Determinaciji

IMIONA: Athytti, Vryvih, Zyle, Vyssia, Thriras, Shon, Oshrev,

=
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IMIONA: Adami, Chami, Fala, Jaxa, Laren, Adami,Jaxa, Laren
Atheth, Tyvaass, Thasiv, Tyssab, Tylinr, Thy’lek, Shras, Thelev, Edon, Essa, Furel, Gel, Holem, Hovath, Kag, Reon, Taban
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RAIT: BETAZOID

—
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RAIT: DENOBULANIN
RYBUTY: INSIGHT, PRESENCE, REASON ] ATRYBUTY: FITNESS, INSIGHT, REASON

=
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DOLNOSG RASOW: TELEPATHIC ZDOLNOSE RASOWA: BREADTH OF STUDY
Iyskujesz Zdolno$¢ wyczuwania emocji lub my§i innych, Mozesz wybra¢ dwa dodatkowe Focusy/Specializacie
pozwala tez na komunikacje temepatyczna, nie mozna jej I

| IMIONA: ABiras, Bogga, Delix, Grolik, Groznik, Nettus,
Wytgczyc Moga, Morox, Phlox, Lusis, Miral, Natala, Ninsen, Henna,

IMIONA: Deanna, Ania, Kestra, Dalera, Kolel, Atani, Devoni sabra, Trevis, Vesena
TRAIT: CZLOWIEK TRAIT: TELLARYTA
ATRYBUTY: trzy dowolne atrybuty ATRYBUTY: CONTROL, FITNESS, INSIGHT
IDOLNOSC RASOWA: FAITH OF THE HEART TDOLNOSC RASOWA: STURDY _
Kiedy uzywasz swojej Warto$ci by wydaé punkt Deteminacii Dostajesz +1do Protekcji przeciw atakom Stun. Traity
dodajesz tei punkt Impetu do puli druzyny Iwigzane  oszotomienim, ogtuszeniem lub problemami
IMIONA: Dowolne imiona i nazwiska z jakiejkolwiek fizycznymi, sptacasz go 1 punktem Stresu.
ziemkiej kultury IMIONA: Pola, Zhuggaa, Torthem, Neshlel, Verg, Tuk, Veth
TRAIT: TRILL TRAIT: WULKANIN
ATRYBUTY: CONTROL, PRESENCE, REASON ATRYBUTY: CONTROL FITNESS, REASON
IDOLNOSC RASOWA: PATIENT IDOLNOSG RASOWA: MENTAL DICIPLINE
Twdj Stress liczony jest na podstawie Control,  nie Fitness.

( esci T Mozesz wzigé 2 Stresu by sptacic dowolny Trait emocionalny

IMIONA: Audrid, Kareel, Lenara, Nilani,Reeza, Zharaina, Po uzyskaniu Fatigued, +1do Potency takich stanow

Bejal, Curzon, Hanor, Joran, Malko, Selin, Timor, Tanan,

Po zdanym tescie otrzymujesz 1 punkt bonusowego Impetu
Ia kazdg kosc dokupiong w tym tescie za pomocg Impetu
IMIONA: Falor, T'Rel, Perren, T’Karra, Soral, Sutok, Syrran,

TRAIT: ONIONITA TRAIT: KLINGON

RYBUTY: DARING, FITNESS, PRESENCE

DOLNOSC RASOWA: NEVER AT FAGE VALUE

Raz na sceng mozesz dodac 1punkt Threata by zadaé
pytanie o sceng (Obtain Information)
IMIONA: D'Nesh, Devna, D’Vana, Gaila, Maras, 0syraa, Shava,

ATRYBUTY: DARING, FITNESS, PRESENCE
] IDOLNOSC RASOWA: BRAK’LUL
D

ostajesz +1 do Protekcii, gdy jeste$ podmiotem pierwszej
pomocy, ratownik moze przerzucié 1k20
IMIONA: B’Elanna, B'Etor, Doran, Gi'ral, Grilka, Huss, K'Enleyr,
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Bri’onn, Harral, Ithor, Mesh, Paska, Shavo, Tolor M’Lind, Mogh, Pok, Kargan, Kang, Kerla, Toral, Kor, Torg

B Okresl jej rolg na statku i wpisz Traita o tej samej nazwie , _
Dowadca (Dyscyplina: Command)

B uzupetnii wartosci atrybutdw -10,10,9,9,8,7. Zastenca Dowdcy (Dyseypling: Comman)
W Dodai 1 do trzech atrybutow wylistowanych przy twojei rasie szef Ochrony (Dyscyplina: Security)
W OkresI Departamenty (ten zwigzany 7 rolg powinien by najwyiszy) g*“w'.‘li(’ Me““a"I'.k "?‘[’}SGW"“"- Engingering)
wedtug jednego 7 dwdch schematow: ternik (Dyscyplina: Gonn)
Gtowny Lekarz (Dyscyplina: Medicine)
W 533,221 Oficer Naukowy (Dyscyplina: Science)
CRYEEEN Oficer Komunikacyiny (Dyscypliny: Command)



_ I okres! trzy Focusy (Specializacie). Trzy dodatkowe mozesz wybraé w trakcie gry

PRIYKEADY:

Xenobiologia, Astronawjgacija, Botanika, WytrzymatoS$¢, Komputery, Cybernetyka, Dyplomacia, Prawo Floty, Systemy Energetyczne,
Medycyna Ratunkowa, S|BUZIWO Bron Fazerowa Obstuga systemu (X), Genetyka, Mechanika kwantowa, Lingwistyka, -
Pilotaz matych IBUIIOSIBK SZIUka przetrwama Blemwame Archeologia Zastraszanie, Walka wrect, PSVGIIO|09IH Fizyka, -
Dowodzenie, Taktyka matych oddziatow, Kal-Toh, Xennlogla

m Bold (Dyscyplina) - jezeli w danym tescie KUI]IIIW I(DSIKQ 1aThreat mozemy przerzuc 1k20

™ Cautious (Dyscyplina) - jezeli w danym tescie kupimy KI]SII(@ 1a Impetu IIIDZEIIW przerzucic 1k20

m Studious - Jezeli wydajesz Impet na Dodatkowe Informacie mozesz zadac dodalkowe pytanie

= No Pain No Gain - Podczas testu prostego z uzyciem Ilarmg 1awsze mozes: WZIQG sukces z kosztem

I Gallto Action - Wykorzystaj PUmﬂIBISZq akcn; by kto$ inny natychmiast wykonat wskazang przez Ciebie llUIIlIIIBlSZ‘(! akeie

m Precision Maneuvering - mozesz przerzucic k20 w tescie Dllﬂtalll kiedy Wymagaon precyzyinych manewrow lub jest ryzyko kolizji

™ Multi-Tasking - Gdy wykonujesz Override z konsoli sterow mozesz to robié przy pomocy Gonn

m Backup Plans - jezeli zawalisz test dodaj 11mpet do llllll druzyny

m Second Wind - MoZesz wyda¢ netermlnaclg DV IISIIIIQG stan Defeated i IISIIIIQG potowe Stresu

u \[l(lI[:B of Authﬂlll\; Pomagajgc komu$ przy uzyciu Presence moiesz wydaé 2 Threata by wynik twojego rzutu byt automatycznie 1.
Min. Presence 11

m Extra Effort - moZesz zredukowad trudnoSc testu o 1ale natychmiast otrzymujesz tvle stresu ile wynosi trudnos$é testu

m Past the Redline - Mozesz ZWIQKSZVG zakres komplikacji o maksymalnie 3 by uzyskaé tyle samo dodatkowego Impetu na zdanym tescie

(Min. Engineering 4)
= Maintenance Specialist - mozesz zignorowac pierwszq komplikacig na testach Engineering
m Don’t you die on me! - Kiedy postac zostaje zabita mozesz wydac punkt Determinacji i wykonac test Daring-Medicine (PT3) by uratowac jej, iycie.
Jednakze postac jest wytaczona z ory do korica przygody

m Dedicated Focus - Wybierz Focus, zasieg krytyka dla tego Focusa wynosi dwa razy poziom Departamentu (Min. Science 4) [

™ Did the Reading - Wydaj 1 Impelu (koszt zwigksza sig z kazdym uzyciem), by podmieni¢ Science na dowolng Dyscypling. Otrzymujest tei
odpowiedni Focus (Min. Science 4)

m Steady Hands - gdy wykonujesz pomniejszg akcig celowania Severity twoich atakdw rosnie o1

I Fire at will - Drugi atak kosztuje tylko 1 punkt Impetu

_ W okres| Wartosé ktdra kieruje sig twoja posta (W trakcie gry mozesz wybrac jeszcze 3)

PRIYKLADY:

Kaide ycie jest tak samo waine, Nie zustawmmv swoich, Wszech$wiat jest jak pudetko czekoladek, Adrenalina napgdza moje
Iycie, Jestem tu by chronic, Mma 1atoga to moja I'(l[lZIllﬂ Dziecko Floty, Ciekawo$¢ to droga do WIElI(USGI

Rozkazow naleiy nrzestrzegac co do joty, Tajemnice 3 po to ZEI]V Je badac, Sensory nie s3 w stanie DUWIE(IZIBG WSZVSIKIBDU
Pierwsza Dyrektywa? RHGZBI Pierwsza sugestla, ,,DZIWHB" to GZ@SG tej pracy, Nie bede walczyt, ale bgdg bronit ideatow Federacii,
Czasem nadzieja to wybor, Admiratowie nie robig na mnie wrazenia, W mitosci i polityce wszystko jest dozwolone

B 7Zamnacz Maksymalny Stres, kiory rowny jest Fitness

| UZUI]BH]II BI(WII]UHBK o tricorder i fazer typu 1. Ma on Severity 3z cechg Charge
[DUSWI@G pomniejszg akcjg by dodaé do broni ceche Area, Piercing, lub Intense)

B WybierzImig postaci
ﬁ @2024 RPGowa Alchemia
Pomoc sesyjna do gry
M STAR TREK ADVENTURES




