
KARTA POSTACI

TALENTY

IMIĘ

FRAKCJA

DYSTANSOWY
BONUS DO OBRAŻEN

KONTAKTOWY
BONUS DO OBRAŻEN

PUNKTY
KRONIK

RANY KRYTYCZNE STATUS

OBRAŻENIA PSYCHICZNE
1 - 2

GŁOWAPANCERZ

3 -   5

PRAWA RĘKAPANCERZ

6 -    8

LEWA RĘKAPANCERZ

9 - 14

KORPUSPANCERZ

15 - 17

PRAWA NOGAPANCERZ

18-20 

LEWA NOGAPANCERZ

RANY KRYTYCZNE RANY POWAŻNE

 ZRECZNOŚĆ
  UMIEJĘTNOŚĆ KLUCZOWA BIEGŁOŚĆ / SKUPIENIE
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• WALKA W ZWARCIU
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• UKRYWANIE SIĘ

 ZMYSŁY:
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• CIEMNE SPRAWKI   
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 BUDOWA CIAŁA
  UMIEJĘTNOŚĆ KLUCZOWA BIEGŁOŚĆ / SKUPIENIE
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 SIŁA:
  UMIEJĘTNOŚĆ KLUCZOWA BIEGŁOŚĆ / SKUPIENIE

• ATLETYKA

ATRYBUTY I UMIEJETNOSCI

DRESZCZ

BRON
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WYPOSAŻENIE
NAZWA ILOŚĆ OBCIĄŻENIE ZAWODNOŚĆ DOSTĘPNOŚĆ KOSZT UTRZYMANIE



ZAKLĘCIE / MROCZNY DAR / MUTACJA TRUDNOŚĆ CEL CZAS TRWANIA

NAZWA 

EFFECT:

ZAKLĘCIE / MROCZNY DAR / MUTACJA TRUDNOŚĆ CEL CZAS TRWANIA 

NAZWA 

EFEKT:

ZAKLĘCIE / MROCZNY DAR / MUTACJA TRUDNOŚĆ CEL CZAS TRWANIA

NAZWA 

EFFECT:
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